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1. Filozofie prace s programem ArCADia-ARCHITEKTURA

ArCADia-ARCHITECTURE je jednim z modul systému ArCADia BIM. ArCADia je program,
podporujici BIM navrhovani; jedna se o program pro vytvareni virtualniho modelu budovy, ktery
muze byt vyuzit vSemi pramyslové specifickymi moduly, a ktery Vam umozriuje ovéfit jakékoliv ne-
zhody mezi nimi jiz v etapé navrhu. Tento systém Ize instalovat nejenom jako samostatny program,
ale i jako program pracujici pod ArCADia IntelliCADem, nebo i AutoCADem.

Modul ARCHITEKTURA - najdete v ArCADia, ArCADia LT a ARCADia AC umistény na
pasu karet Architektura.

Obr.1: Ribbon modulu Architektura

VSechny volby z pasu karet jsou k dispozici také v klasické ArCADia nabidce.

Dulezitou soucasti ArCADia BIM je okno Spravce projektu. Lze ho aktivovat ikonou
kterou najdete v ribbonové listé Systém. Toto okno fidi pfidavani, odstrafiovani a viditelnost budov,
podlazi, terénu a dalSich polozek projektu. Navic v pravé ¢asti okna jsou jako zaloZky uvedeny
nazvy pohledl projektu. Chcete-li napfiklad aktivovat fezovy pohled, jednoduse kliknéte na zalozku
Rez A-A. B&hem prace tam Ize pfidavat libovolny pocet pohledd. Pohled mdzZe byt bud pohled na
podlazi, nebo fez. Bez ohledu na pocCet zadanych pohledl, vase prace se provadi vzdy pouze v
jednom - aktualnim pohledu zobrazeni, zatimco zbyvajici pohledy jsou v daném okamziku neaktiv-
ni.

Jednotky, ve kterych je projekt vykreslen, jsou nastaveny ve vlastnostech pohledu (pravé
tlaCitko na zalozku pohledu). Jako vychozi jednotky jsou v ArCADia-ARCHITEKTURA nastaveny
centimetry.

Obr.2: Priklad Spravce projektu
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Navrhovani v ArCADia zacina vlozenim pohledu. Kliknéte na ikonu - , vyberte polozku
Vlozit pohled a zadejte parametry nového pohledu.

Obr.3: V okné Spravce projektu je k dispozici volba VlIoZit pohled

Po spusténi tohoto pfikazu budete vyzvani na vloZeni navésti pohledu do vykresu.

2. Kresleni stén

Zaéneme tazenim stén.

Ribbon: Architektura » ikona Sténa

Kdyz se zobrazi okno pro vkladani stén, kliknéte na libovolné misto na obrazovce a ze stavového
fadku (umisténého ve spodni €asti obrazovky) nebo stisknutim klavesy F8 aktivujte rezim ORTHO

IZI— = pravouhlé kresleni. Tahnéte mySi doprava - ¢im naznacite smér tazeni stény (z oznaceného
bodu), zadejte délku stény 850 cm a potvrdte tlaCitkem Enter nebo pravym tlaCitkem mysi. Kdyz
je sténa vykreslena, posurite kurzor mysi nahoru (smér tazeni dalSi stény), zadejte délku 920 cm a
potvrdte. Dale tahnéte sténu vlevo - o délce 850 cm, a nakonec posledni sténa jde smérem doll
- 0 920 cm. Pro ukonCeni pfikazu kliknéte pravym tlacitkem mysi, nebo stisknéte klavesu Esc.
Délky vlozenych stén byly vykresleny podél konstrukéni osy stény.

Obr.4: Obrys budovy

V pfedchozim kroku se pfidaly vnéjsi stény. Zatim nemaji vSechny vrstvy - ty budeme de-
finovat pozdéji - ale predtim, nez nakreslime vnitfni stény, rozdélime vSechny stény do skupin.
Vytvofime dvé skupiny: vnéjsi stény a vnitini stény, a poté tyto stény rozdélime na nosné stény a
standardni stény.

TECHSOFT s.r.o. 4
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Pro vytvoreni téchto skupin, v okné Spravce projektu rozbalte podlazi kliknutim na ikonu  pfed
jeho nazvem, pak kliknéte na skupinu Stény a oznacte ji. Kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte
polozku Pridat skupinu.

Obr.5: Okno Spravce projektu, pfidavani skupiny

V okné, které se objevi, zadejte nazev prvni skupiny (tj. VnéjSi stény). Proces opakuijte tak,

Ze vytvofite dalsi skupinu (tj. Vnitfni stény) a nakonec kliknete na ikonu pred nazvem skupiny
Stény a rozbalte skupiny, které jsme zadali.

Obr.6: Okno Spravce projektu, stény rozdélené do dvou skupin

Nyni midzeme rozdélit vnitfni stény na dvé podskupiny. Chcete-li to provést, kliknéte na
nazev skupiny a pravym tlacitkem mySi vyberte moznost Pfidat podskupinu, a zadejte nazev pod-
skupiny (tj. Nosné stény). Stejnym zplsobem pfidame druhou podskupinu (tj. Standardni stény).
Pro rychlé ovéreni pfislusnosti vSech prvka skupin pro dané skupiny a podskupiny, jim kliknutim na
Ctverecek barvy na konci fadku pfifadime jinou barvu (to vSe délame v okné Spravce projektu).

Nyni mizeme vytvorené stény pfidélit do pfisluSnich skupin. Kliknéte na skupinu Stény v
okné Spravce projektu a kliknutim pravym tlaCitkem mysi zvolte Vybrat objekty.

Obr.7: Vybér skupiny prvku, napr.: vSechny stény podlazi
TECHSOFT s.r.o. 5
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VSechny oznacené stény pfidélime do skupiny Vnéjsi stény. Chcete-li to provést, kliknéte
pravym tlaCitkem mySi na nazev skupiny (v okné Spravce projektu) a vyberte moznost Pridat
vybrané objekty do skupiny.

Obr.8: Pridavani vybranych objektd do skupiny

Spolu s nazvem skupiny se zobrazi i poCet prvkl patficich do skupiny (tj. 4), a zméni se i
barva stén v pohledu (pudorysu).

Pro pfidani vnitfnich stén, kliknéte na ikonu Stény  a vytvofte mistnost o Sifce 300 cm, a
to tak, ze v této vzdalenosti od vnitfni hrany vnéjsi stény vytahneme vnitini sténu. V okné Stény

kliknéte na ikonu Reference resp.Odkaz

Obr.9: Okno vkladani s vybratou volbou Reference (Odkaz)

Pro vybér rohu mistnosti, pouzijte Koncovy achqp ktery vyberete z vyskakovaci nabidky
po stisknuti SHIFT+ pravé tlac.mysSi, nebo z liSty Kreslit/Uchopy entit.

Obr.10: Ribbonny - zaloZka Kreslit - volba Koncovy tchop

Pfresurite mys do levého dolniho rohu mistnosti a kdyz se objevi symbol uchopu konce (Cer-
veny Ctverecek), kliknéte na néj levym tlaCitkem mysi.

TECHSOFT s.r.o. 6
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Obr.11: Indikace vybéru referencniho bodu od kterého se zada hodnota odsazeni

Pfesurite kurzor doprava podél stény a zadejte hodnotu odsazeni stény od rohu mistnosti
300 cm. Hodnotu potvrdte klavesou Enter, nebo pravym tlacitkem mysSi a posurte kurzor nahoru.
MysSi neklikejte, pouze pohybem kurzoru udejte smér kresleni.

Obr.12: Kresleni stény pomoci volby Reference

V8imnéte si, Ze na zaCatku a na konci osy stény jsou vykresleny malé kruznice. Jedna se
o indikaci strany tazeni/vykresleni stény. V levé &asti okna kresleni stény jsou vyznaceny vSechny
dostupné strany taZeni stény: Kraj stény, Osa symetrie stény, Osa stény, Okraj stény.

—
e

Obr.13: Vychozi ¢ara taZeni stény

Mistnost ma mit Sitku 300 cm, takze stény musi mit stejnou vzdalenost. V nasem pfipadeé je
vzdalenost mérena k ose stény, takze musime zmeénit stranu vyktresleni stény na kraj stény, prvni
zhora.

TECHSOFT s.r.o. 7
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Obr.14: Zména Cary taZeni stény

Jak je vidét vySe, pocCateCni a koncoveé kruznice byly pfesunuty na levy okraj stény, takze
nasi sténu uz muzeme dokoncit. Pfesurite kurzor horni sténu (zhruba doprostied jeji tloustky) a
kliknéte na ni. Tim se vlozi sténa a vytvofi se druha mistnost. Pfikaz ukoncete pravym tlaCitkem
mySi nebo klavesou Esc.

Stejné jak jsme pfifadili obvodové stény do skupiny Vnéjsi stény postupujeme is s nové
vytvofenou sténou a pfifadime ji do skupiny Nosné stény.

Nyni si pfiddme standardni stény, tj. stény, ze seznamu stén pod ikonou "’ které jsou k
dispozici v programové knihovné. My si vybereme Jednovrstvou sténu (cihlovou) 12 cm. Tuto
sténu vlozime stejnym zplsobem jako pfedchozi - podle nasledujiciho padorysu.

Obr.15: Prizemi s vykreslenymi standardnimi sténami
TECHSOFT s.r.0. 8
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VSechny standardni stény pfesuneme do skupiny Standardni stény a pro dalSi rozdéleni
prostoru - tj. pro rozdéleni propojené oteviené kuchyné s obyvacim pokojem - nakreslime tzv.virtu-
alni stény, které vytvofi dalSi mistnosti. Pod ikonou Sténa se nachazi trojuhelnik, ktery po kliknuti

rozbali dalSi moznosti, ze kterych vyberte Virtualni sténa

Obr.16: Kresleni virtualnich stén

Virtualni stény chapeme podobné jako ostatni stény a Cary. Zacnéte kreslit virtualni sténu
z praveho rohu vnitfnich stén (budete potfebovat nastavit dchop na koncovy bod) a pokracujte v

taZzeni svisle nahoru ke konci stény. Kdyz se dostanete na konec levé mistnosti, zobrazi se sledo-
vaci ¢ara a kliknutim mazete zadavani stény dokoncit.

Po vykresleni virtualni stény pokracCujte v provadéni pfikazu, posurite kurzor doleva a klik-
néte na roh stény. Tim se vytvofi dalSi mistnost. Znovu spustime pfikaz pro kresleni virtualni stény
a vlozime sténu rozdélujici kuchyn a obyvaciho pokoj. Tato sténa bude umisténa 320 cm od spod-

ni stény, se kterou bude rovnobézna. Sténu umistime pomoci volby Reference

3. Podlaha na prizemi

Po vytvoreni vSech mistnosti mizeme vytvofit podlahu na pfizemi a popsat dal$i mistnosti.

Vyvolame nasleduijici funkci:

Ribbon: Strop » ikona Prizemi

TECHSOFT s.r.o.
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Pokud pouzijete tuto volbu, do vSech mistnosti daného podlazi bude vloZzena podlaha. Nyni
muzeme prejit na popis mistnosti a pfipadné upravy podlahy. Chcete-li to provést, vyberte libovol-

nou mistnost (kliknéte na jeji tabulku) a z okna Uprav vyberte moznost Prejdéte do dialogové-
ho okna Vlastnosti.

Obr.17: Editace mistnosti

V okné vlastnosti zmérte nazvy a vrstvy podlah.

Obr.18: Pudorys prizemi s popsanymi mistnostmi

TECHSOFT s.r.o. 10
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4. Truhlarské vyrobky (Okna. Dvere)

V dalSim kroku si ukazeme pridavani dvefi a oken. Zacneme s prednimi dvefmi.

Vyvolame nasledujici funkci:
Ribbon: Architektura » ikona Dvere

Z okna vlastnosti zvolime ikonu Prejdéte do dialogového okna Vlastnosti

Obr.19: Okno vlastnosti dvéri

TECHSOFT s.r.o. 1"
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Typ dvefi (jednoduché, dvojité, garazoveé dvefe apod.), vySka prahu (zde pfed vlozenim dvefi za-
dame prah rovny tlouStce podlahy v mistnosti, do které budou dvefe vloZzeny) a schému, tj. dvere.
Po definovani polozky ulozime novy typ dvefi klikutim na zeleny znak plus a zvolime zda chce-
me ulozit nopvy typ do knihovny projektu a/nebo do globalni knihovny, aby mohl byt pouzit v dalSich
projektech.

Po potvrzeni zmén tlaCitkem OK, vlozte dvefe pomoci volby Reference. K oznaeni pravé-
ho rohu chodby se pouzijte uchop na koncovy bod. Pak posunte kurzor doleva, zadejte vzdalenost
50 cm a stisknutim klavesy enter ji potvrdte. Protoze potfebujeme zadat vzralenost rohu stény od

Fl=E
okraje dvefi - musite pfepnout bod vkladani dvefi na pravy . Po pfepnuti bodu viozZeni
volbu potvrdte a pfikaz ukoncCete.

Stejnym zplUsobem vlozte dalSi dvere (viz obr. 21) a definujte je podle nasledujici tabulky.

Dvere
C. 1 2 3 4 5 6
Symbol D1 D2 D3 D4 D5 D6

] ”D ]
Schéma D - r

Velikost Tak 110.0 100.0 100.0 90.0 216.0 180.0
vesténé |HwF 235.0 205.0 205.0 205.0 238.0 235.0
Velikost w 100.0 90.0 90.0 80.0 200.0 180.0
vramu H 230.0 200.0 200.0 200.0 2300 235.0
Typ kfidla dvefi L R L R R L R L R R
Mnozstvi 0 1 0 1 1 2 0 1 0 1 1 0
Spolu 1 1 3 1 1 1
Poznamky

Obr.20 Sumar dveri vlioZzenych do projektu

Podobné jako u dvefi postupujte pfi zadavani oken, jejichz velikosti najdete v tabulce na
obrazku nize.

Okna
C. 1 2
Symbol O1 0z
Schéma
Velikost Tak 140.0 150.0
ve sténé HwF 140.0 150.0
Velikost w 130.0 134.0
vV ramu H 130.0 134.0
MnozZstvi 2 2
Poznamky

Obr.21 Sumar oken viloZenych do projektu

Okotovany vykres s okny a dvefmi najdete na nasledujicim obrazku:

TECHSOFT s.r.o. 12
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Obr.22 Pudorys prizemi s umisténim oken a dvefi

5. Zadavani schodu

PFi pfidavani schodu do projektu, nejdfive urime umisténi budoucich schodl pomoci use-
Cek, pak nakreslime schody a nakonec definujeme jejich parametry.

Nejdfive vyvolame nasledujici funkci:

Ribbon: Kreslit » ikona c/j Usecka

TECHSOFT s.r.o. 13
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a umistéte ji do obyvaciho pokoje odsazenou od levého horniho rohu o hodnotu 250 cm ve svyslém
sméru. Pro umisténi vychoziho bodu useCky v daném odsazeni od rohu, pouzijte uchop s nazvem
Uchop od bodu, nebo tak jako pfi zadavani odsazeni st&n, oken a dvefi - nyni v okné Cara klikné-
te na ikonu s volbu Odkaz (Reference):

Obr.23 Okno vkladani s vybratou volbou Odkaz (Reference)

a jako vychozi bod pro odsazeni zvolte koncoby bod rohu stény.

Obr.24: Ribbonny - zaloZka Kreslit - volba Koncovy tuchop

Spustte tedy pfikaz Usecka, z vyskakovaci nabidky (Shift + pravé tla¢.mysi) vyberte Uchop
od bodu a kliknéte na koncovy bod rohu stény Pak naznacte smér smérem doll a zadejte hod-
notu 250 cm, kterou potvrdte. Tim se urCi vychozi bod useCky a useCka se zacne vykreslovat.
Pfesurite kurzor doprava, nakreslete vodorovnou ¢aru délky 200 cm a pak pokracujte svislou ¢arou
smérem dolt na 125 cm. Nakonec pfikaz ukon&ete pomoci klavesy Esc.

B2 28
7o e Qo
hp % 85

| 1 Obyvaci pokoj
| 26.35m° | Floor panels

— 200
o
iy
125 |
3 é;_ 15‘
sl s
L

T

Obr.25: Nakres Cary pro umisténi schodu
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Nyni vyvolame pfikaz pro kresleni schodu:

Ribbon: Architektura » ikona Tocité schody

Po vyvolani pfikazu pro vlozeni tocitych schodu ukazeme na prvni bod schodu, coz je ko-
nec prave nakreslené svislé Cary.

Obr.26: Zacatek umistovani schodu - prvni bod.

Jakmile bylo kresleni schodl zahajeno, zadejte druhy bod pfedstavujici roh zadanych usecek.

Obr.27: ZaCatek umistovani schodu - druhy bod.

TECHSOFT s.r.o. 15
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Po oznaceni rohu se zadava (nebo vybira) Sitka ramene schodisté. Pokud chcete zadat tuto

hodnotu, vyberte ikonu Sitka z okna pro vkladani schodu a zadejte $itku 80 cm (potvrdit En-
terem). Jakmile definujete Sifku, program naznacuje dal§i rameno - ukazeme dalSi sklopeni rame-
ne schodld dokund neukoncite zadani pravym tlaCitkem mySi nebo nezadate Enter.

£ L Lyl 1 |

hp ¥ 85
1
26.35 n’
=
==
G
—E—
< e ' ' I

Obr.28: Finalni vykresleni schodd

Schody jso definovany vySkou schodisté, tj.po
jeji zadani se zobrazi pocCet schodu, ale pokud zadate
Spatné Cislo, nebo stupné jsou pfilis vysoké nebo pfi-
liS nizké (automaticky vypocitané), z okna vlastnosti
si zvolte ikonu Prejdéte do dialogového okna
Vlastnosti, kde se vSechny parametry zobrazi a kde
je mlzete podle potfeby ménit.

TECHSOFT s.r.o. 16
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6. Umisténi stropu
Pro nasi budovu mizeme nyni automaticky vloZzit stropy.

Vyvolame nasledujici funkci:

Ribbon: Strop » ikona Strop automaticky
Po vyvolani pfikazu umistéte kurzor na jednu z mistnosti a kliknéte levym tlaCitkem mysi.

Strop bude automaticky umistén ve vysce 280 cm (horni okraj stropu bude vlozen do horni ¢asti
podlazi)

7. Kominy

Kominy v programu ArCADia-ARCHITEKTURA mohou byt pfidany jako kominy umisténé
ve sténé nebo nasténné, jako kominové armatury nebo jako Sachové soucasti (tj. Kominové sou-
pravy nebo armatury). V tomto projektu predstavime kominové armatury v garazi a v technické
mistnopsti.

Vyvolame nasledujici funkci:

Ribbon: Architektura » ikona Komin

Na obrazku nize, jsme pfidali ventilacni kanaly. V tomto pfipadé kominu, muze byt vkladaci
bod jednim ze &tyf rohd, jednim ze Ctyf stfedl stran nebo geometrickym stfedem komina. Tento
bod je vybran ve vkladacim okné kominu (obdobné jako u stény).

VloZte tedy do Vaseho projektu kominy podle obrazku:

7 ’ " 7 = Z==2 ! I e T 11
% o AT / %1% 2 /‘
- hp % 85
B
¢
1 Obyvaci pokoj
E* 3 Poko| 26.35m | Floor panels
L 7.89m" | Parquet S
]
O
= 8
| 100 L 100 L 100 [
[—] il 1 4
@ 2
365 -
__* 88
’ )
glo
- 534

St g/;

i A =

@LE 25, 50 |25, 158
1 1

= ) I MNars3 1 | =

Obr.29: Rozmiestnenie kominov v pédoryse
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8. Objekty 2D a 3D

Do zobrazeni podlazi muzete zadat jak 3D objekty, tak i 2D symboly. Oba typy objektl jsou
zadavany stejnym zpusobem - pouze vybérem z jiné zalozky knihovny programu.

Vyvolame nasledujici funkci:

Ribbon: Systém » ikona Pruzkumnik objektu

Obr.30: Okno Priazkumnik objektu

Zalozka 2D Objekty obsahuje rovinné symboly, které mlzete zadat do projektu i Fezu.
Knihovnu Ize rozsifit tim, Ze vytvofite vlastni prvek pomoci usecek, kruznic apod. - a ulozite je do
programu. Zalozka 3D objekty obsahuje trojrozmérné modely nabytku a prvku exteriéru a rozsire-
ni této knihovny se provadi importovanim objektl ve formatech 3ds, aco, o2c.

Chcete-li do projektu vlozit polozku, vyberte ji a kliknéte na tlaCitko VloZit a pak v projektu
zobrazte umisténi a natoCeni objektu.

9. Uprava stén

Kazdy prvek vlozeny do projektu mizeme kdykoli upravit. Pfedtim, nez pujdeme na zaklady,
aplikujeme na vnéjsi stény vrstvy. Chcete-li to provést, v okné Spravce projektu oznacte skupinu
Vnéjsi stény, kliknéte pravym tlaCitkem mysi a vyberte Vybrat objekty a v editaCnim oknu kliknéte
na tlacitko vlastnosti stén.

V panelu Parametry typu tlaCitkem pridavame vrstvy stén, tlaCitkem odstranujeme
vrstvy stén, a tlacCitky vrstvy stén pfesouvame. Kdyz kliknete na nazev materialu pod ikonou
, uvidite knihovnu material programu. Tloustka jednotlivych materialt je definovana ve sloupci

TECHSOFT s.r.o. 18
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Tloustka a sloupec Typ definuje ,typ” vrstvy: Standardni, Nosna konstrukce, Zatepleni a Opra-

covani. Typ vrstvy s sebou nese informace, a to i pro strop, ktery zavisi na typu vrstvy, at uz je
vyfiznuty, nebo na néj vlozite vénec. Typ vrstev se pouziva také pro automatické osvétleni a vypo-

Cet ploch.

Obr.31: Vlastnosti objektu: Sténa

PFi pfidavani a upravé vrstev je osa nastavena v plvodnim umisténi. Mzete ji pfesunout

zadanim hodnoty do pole Vzdalenost osy od okraje nebo kliknutim na ikonu Nastavit os na
této vrstvé. U druhé moznosti bude osa umisténa presné ve stfedu vybrané vrstvy. Potvrdte zmé-

ny kliknutim na tlagitko OK.

10. Nové podlazi - pod

Jako nové podlazi nyni zavedeme zaklady budovy. V okné Spravce projektu kliknéte na
nazev aktualniho podlazi urovné, kliknéte pravym tlaCitkem mysSi a vyberte moznost PFidat patro

pod. Podlazi mizete také pfidat tak, ze vyberete ikonu T* Pfidat patro pod umisténou v horni

casti okna Spravce projektu.
Do dialogového okna zadejte nazev (Napf.: Zaklady) a vySku podlazi 100 cm.

19
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11.

Kresleni zakladu

Po vytvofeni podlazi muZzeme pokracovat zakladovymi pasy a st&énami.

Vyvolame nasledujici funkci:

Ribbon: Architektura » ikona

Zakladovy pas

Pfed vykreslenim pasu vyvolejte okno s vlastnostmi a vyzkousSejte si zadat rizné velikosti

pro zadany objekt. Poté, co potvrdite zmény tladitkem OK, pfesuneme k umisténi pasu na vykresy
stény. Kreslime je podél osy.

12. Nové podlazi - nad

+
Vytvofime nové podlazi stejné jako podlazi pro zaklady, ale tentokrat zvolime volbu 3

Pridat patro nad. Nezapomente se v8ak predtim pfepnout na plvodni podlazi (pokliknutim na
jeho nazev). V okné nového podlazi, zadejte nazev podlazi, a zaskrtnéte také moznost Kopirovat
obsah podlazi a pomoci tlaitka Vybér objektu vyberte pouze Kominy a Stény. Zbytek objektd,
nekopirujeme. Po vytvoreni podlazi se program automaticky pfepne do tohoto nového podlazi a
muzete ho upravit odstranénim nepotfebnych stén a zadanim novych, jak je znazornéno niz
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Obr.32: Pohled na podlazi
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Po upravé stén pohledu jej zakryjte automatickym stropem a vlozZte dalSi podlazi - Pod-
krovi (kde také kopirujeme kominy a stény). V podkrovi odstranime vSechna okna a dvefe. Zméni-
me vnéjSi stény tak, Ze odstranime napfiklad vnéjsi vrstvu (nezapomente posunout osu do stfedu
vrstvy Typ nosné konstrukce).

Vlozeni stirechy

Pfejdeme do podlazi Podkrovi a automaticky viozime stfechu.
Vyvolame nasledujici funkci:

Ribbon: Architektura » ikona Strecha - Automaticky

V okné Vkladani objektu: Stfecha zadejte nasledujici parametry:

Obr.33: Okno pro vkladani stfechy

Podobné jako pfi vytvareni automatického stropu, po potvrzeni pfikazu Vkladani objek-
tu: Stfecha , umistéte kurzor nad jednu z mistnosti podlazi a kliknéte levym tlaCitkem mysi. Na
dotaz: “OFfiznout objekty nize?* zvolime Ze nechceme, protoZe budeme vloZenou stfechu jesté
upravovat. Ve vlastnostech této stfechy zménime dvé Sikminy pro $titovou sténu, a podle potfeby
definujeme vrstvy stfechy. Nakonec potvrdime tlaitkem OK.

Obr.34: Cést okna vlastnosti stfechy

TECHSOFT s.r.o.
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Po dokonceni upravy stfechy - na dotaz: “OFfiznout objekty nize?*“ bude naSe odpovéd
Ano, ¢im se stény ofiznou. Nyni potfeubjeme vyfiznout otvory ve stfeSe pro kominy.

Vyvolame nasledujici funkci:
Ribbon: Architektura » ikona Stiesni otvor

Tazeni po obryse kominu bude opét ukonéeno dotazem na vyfiznuti objektu - &im se otvor
do stfechy vyfizne. V podlazi Podkrovi mlUzete také zkontrolovat vySku komina a v pfipadé potieby
je zmeénit.

14. Definovani terénu

Do terénu v okoli budovy muizete vstoupit v jakékoliv fazi projektu. Terén je samoziejmé
nejlepsi definovat pfesné podle projektu umisténim vyskovych bodud terénu podle mapy. Pokud jste
jesté neurcili vySku umisténi budovy, Oznacte nyni nazev zakladniho podlazi (Podlazi 0) v okné
Spravce projektu. Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na nazev a vyberte Vlastnosti podlazi. \/ okné
definujeme absolutni vysku, tj. Metry nad mofem. VySku zakladny nastavime na nulu. Timto para-
metrem budeme ur€ovat vySkovou uroven jednotlivych budov vici sobé.

Obr.35: Okno viastnosti podlazi
TECHSOFT s.r.o. 22
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Jakmile jsou data potvrzena, v okné Spravce projektu se pfepneme na Vnéjsi terén a do
vySky 120 m nad mofem , tj. 0 cm pod uroven ,0 naSi budovy, vloZime terén

Vyvolame nasledujici funkci:

Ribbon: Krajina » ikona Vyskova kota

Do okna zadame vySku 120 m nad mofem a do pudorysu vlozime body terénu.

15. Vizualizace projektu

Nakonec, i kdyz to to Ize udélat v kazdém okamziku vasi prace na projektu, definujeme tex-
tury stén, kominu a stfech. Materialové moznosti jsou k dispozici v okné uprav po vybéru objektu
nebo v okné vlastnosti. Upozornéni: U stény byste méli davat pozor na smér jejiho vstupu (ukazany
pfi vybéru stény), protoze textrujeme pravou nebo levou stranu stény, coz zavisi na jeho sméru.

Pfed zadavanim textury pro budovu muzete zadat schody, stropy a dalSi prvky, které zdobi
fasady a budovu.

Pokud do projektu vlozite Severku a v moznostech rendrovani (vizualizace projektu), urcite
datum, miZeme ukazat presné fasadni stinovani, stinovani a osvétleni mistnosti. Projekt mize byt
okotovan automaticky nebo manualné v ribbonu Architektura. MUzZete zadat usporadani mistnos-
ti, truhlafskych vyrobku, povrchl a objemu, materialt atd.

Obr.36: Priklad vizualizace v Aplikaci ArCADia LT

TECHSOFT s.r.0., Podtatranska 4931/23, 05801 Poprad, SR
+421 905 506 690, www.arcadiasoft.cz
Viyhradi distributor ¢eské verze ArCADia BIM Software
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